


ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 
 

На освітній ступінь «Магістр» зі спеціальності В2 «Дизайн» приймаються вступники, 

які здобули освітній ступінь «Бакалавр» (НРК6) за спеціальністю «Дизайн», а також особи, які 

мають право вступати на даний освітній ступінь на основі ступеня бакалавра (НРК6), магістра 

(освітньо-кваліфікаційного рівня спеціаліста) (НРК7), здобутого за іншою спеціальністю 

(напрямом підготовки).  

Фаховий іспит ˗ форма оцінювання в ПВНЗ «Київський університет культури», що 

передбачає оцінювання підготовленості вступника щодо здобутих раніше компетентностей та 

результатів навчання, необхідних для опанування освітньої програми другого (магістерського) 

рівня вищої освіти. 

Вступне випробування проводиться у формі тестування, яке оцінюється за шкалою від 100 

до 200 балів. 

Не допускається перескладання або повторне складання іспиту з фаху.  

Комплексний іспит з фаху проводяться у формі тестування, що спрямоване на 

виявлення рівня теоретичних знань з професійно-орієнтовних дисциплін, необхідних для 

засвоєння магістерської програми, а саме: 

- Дизайн-проєктування; 
- Історія мистецтв; 
- Історія дизайну; 
- Композиція; 
- Кольорознавство; 
- Комп’ютерні технології в дизайні. 
 

КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ,  

СТРУКТУРА ОЦІНКИ ТА ПОРЯДОК ОЦІНЮВАННЯ ВСТУПНИКІВ 
 

Фаховий іспит зі спеціальності В2 «Дизайн» оцінюється за шкалою від 100 до 200 балів.  

Вступне випробування складається з 55 тестових питань закритого типу, що охоплюють 

теми, наведені в змісті даної програми. Кожне питання містить чотири варіанти відповідей, з 

яких лише один є правильним. Правильна відповідь оцінюється у 1 бал, неправильна – у 0 

балів. 

Кількість балів за фаховий іспит = 1*Х, де Х – кількість правильних відповідей на 

тестові запитання.  

 

Критерії оцінювання результатів 
Кількість балів 

фахового іспиту 

Вступник надав від 46 до 55 правильних відповідей, що свідчить про 

високий рівень фахової підготовки, необхідний до засвоєння 

дисциплін магістерської програми. 

46-55 

Вступник надав від 31 до 45 правильних відповідей, що свідчить про 

достатньо високий рівень фахової підготовки, необхідний до 

засвоєння дисциплін магістерської програми. 

31-45 

Вступник надав від 5 до 30 правильних відповідей, що свідчить про 

задовільний рівень фахової підготовки, достатній для засвоєння 

дисциплін магістерської програми. 

5-30 

Вступник надав мінімальну кількість від 0 до 4 правильних 

відповідей, що свідчить про низький рівень фахової підготовки, не 

достатній для засвоєння дисциплін магістерської програми. 

0-4 

Вступник допускається до участі у конкурсному відборі на навчання для здобуття 

ступеня магістра на основі НРК6 або НРК7, якщо оцінка фахового іспиту складає не менше 

ніж 100 балів. 

Переведення отриманих вступником балів за фаховий іспит до шкали 100-200 здійснюється 

відповідно до Таблиці переведення балів фахового іспиту зі спеціальності до шкали 100–200. 

 



 

Таблиця переведення балів  

фахового іспиту зі спеціальностідо шкали 100–200 

Тестовий бал 

Бал за 

шкалою  

100-200  

Тестовий бал 

Бал за 

шкалою  

100-200  

Тестовий бал 

Бал за 

шкалою  

100-200 

5 100 22 134 39 168 

6 102 23 136 40 170 

7 104 24 138 41 172 

8 106 25 140 42 174 

9 108 26 142 43 176 

10 110 27 144 44 178 

11 112 28 146 45 180 

12 114 29 148 46 182 

13 116 30 150 47 184 

14 118 31 152 48 186 

15 120 32 154 49 188 

16 122 33 156 50 190 

17 124 34 158 51 192 

18 126 35 160 52 194 

19 128 36 162 53 196 

20 130 37 164 54 198 

21 132 38 166 55 200 

 

ЗМІСТ ПРОГРАМИ 
 

ДИЗАЙН-ПРОЄКТУВАННЯ 

Умовність поняття «дизайн». Закономірності формоутворення в дизайні. Форма і 

конструкція в дизайні. Система дизайну і система моди. Проектування як мистецько-науковий 

синтез. Специфіка проектного процесу у дизайні одягу та   дизайні інтер’єру. Естетична 

цілісність проектування в дизайні. Освоєння часу в проектуванні. Традиційні та нетрадиційні 

методи проектування. Реміснича парадигма проектування. Проектування за допомогою 

креслень. Методи проектування як структурування динамічного формоутворюючого простору.  

Дизайн ремісничий. Ремісничий світ в межах геобіоценозу та етногенезу. Річ як 

посередник між людиною і природою. Антропоморфність та зооморфність ремісничих 

витворів. Витвір як оберіг, вжитковий предмет, квазибіологічйий об'єкт, предмет ритуалу. 

Формоутворюючий світ ремесла. Дизайн постремісничий. Машинізм і організмізм в 

постремісничому дизайні. Ідея “тотального витвору” і мистецька режисура синтезу мистецтв 

та ремесел. Досвід постремісничого дизайну у У. Морриса, Х. ван де Вельде. Дизайн 

постіндустріальний. Плюралістичний  світ постмодерну. Механізми культуротворчості в 

постіндустріальному дизайні. Контекстуалізм, аллюзіонізм, орнаменталізм в дизайні 

середовища. Образи "хай-тек" і "візионерського дизайну". Художник як "подвійний агент" 

культури. 

Культурологічні моделі дизайну. Дизайн – міф, дизайн – метафора, дизайн – концепція, 

дизайн – технологія. "Попередня історія" дизайну. "Синкретичний дизайн". Абстракціонізм, 

футурізм, кубізм і дизайн, функціоналізм, машинізм і індустріальне мистецтво. Універсальна 

архітектуро-центристська парадигма. Ідея ідеального міста і дизайн. Японський метаболізм. 

Рефлективний синкретизм дизайну. Теорія інформації та ідеали "структурної складності". Від 

концепції – програми до технології. 

Проектування як ретро-архаїзуючий синтез. Проектування як культурологічний синтез. 

Проектування як авангардно-мистецький синтез. Дизайн як диференційна художньо-

конструктивна діяльність. Предметно-процесуальна модель проектування. Логіка створення 

типології диференційної діяльності дизайну. Дизайн середовища. Дизайн виставок та реклам. 

Дизайн транспорту. Дизайн машин та апаратів. Дизайн поверхні та об'ємів. Дизайн 

концептуальний. Арт-дизайн та нон-дизайн. Дизайн футурологічний. 



 

Ретро-архаїзуюча парадигма стилю модерн. Креативна парадигма авангарду. 

Декомпозиція та деконструкція як проектні парадигми постмодерну. Сучасне проектування як 

системогенез проектних парадигм. Тотальна еклектика як настанова постмодерного 

полістилізму. Від “монізму” еклектики модерного типу до “плюралістичної” еклектики в 

постмодерні. Культурна маргінальність об’єкта проектування. 

Проект як просторово-часова структура, рефлективна та арефлективна настанови. 

Методи проектування як спосіб вирішити проектне завдання. Проектне завдання як 

експлікація проектного поля дизайну одягу та інтер’єру.  

Традиційні методи проектування в дизайні “чорний ящик” (інсайт, індивідуально-

емоційне створення образу), “прозорий ящик” (раціональна експлікація послідовності 

проектування), “рефлективний метод” (бачення  проектної ситуації зі сторони, вироблення 

певної дистанції бачення). Нетрадиційні методи проектування в дизайні: ретро-архаїзуюча 

реконструкція, креативна настанова, деконструкція.  

Проектний процес як власна філософія митця. Залучення філософських методів в 

проектування. Трансцендентальний метод як запитування – як можливе щось в колі дизайну. 

Феноменологічний метод як запитування – як з’являються ці можливості. Діалектичний метод 

як запитування – як стають тотожними протилежні явища проектного процесу.  
 

ІСТОРІЯ МИСТЕЦТВ 

Мистецтво як особлива сфера людського буття. Особливості розвитку мистецтва. 

Походження мистецтва. Відкриття палеолітичного мистецтва та його значення для історії. 

Наскальні розписи та їх художні особливості. Палеолітичні «венери».  

Ранньохристиянське мистецтво. Мотиви і художні особливості катакомбних розписів. 

Візантійське мистецтво. Архітектура. Мозаїка. Фреска. Перші енкаустичні ікони і їх 

спорідненість з фаюмським портретом. Становлення канону у церковному мистецтві. Художні 

особливості іконопису.  

Мистецтво Київської Русі. Храми й ворота міста. Особливості храмової побудови Софії 

Київської. Храмова архітектура Чернігова. Мозаїки і фрески давньоруських соборів.  

Романське і готичне мистецтво. Походження термінів «романський» і «готичний». 

Особливості романського стилю в архітектурі. Мотиви й художні особливості  скульптурного 

декору в романському мистецтві. Особливості готичної архітектури. Готичні собори у Франції. 

Мистецтво вітражу: вітражі  собору у Шартрі. Мотиви й художні особливості скульптури і 

скульптурного декору у готиці. Романське та готичне мистецтво в Україні.  

Проторенесанс. Джотто: нове розуміння живописного простору. Вплив Джотто на 

представників Пізньої Готики. Раннє Відродження в Італії. Перспектива та її роль у розвитку 

мистецтва: Брунеллескі, Донателло, Мазаччо, П’єроделлаФранческо, Мантенья. Індивідуальні 

особливості живопису Ботічеллі та Фра Анжеліко. Високе Відродження в Італії через призму 

життя і творчості Леонардо да Вінчі, Мікеланджело Буонаротті, Рафаеля Санті. Особливості 

венеціанського мистецтва: Джорджоне, Тиціан, Тінторетто. Маньєризм в Італії.  

Характерні особливості північного Відродження. Пізньоготичний живопис. Історія 

виникненя олійного живопису та його переваги. Мистецтво видатних фламандців: братів Ван 

Ейків, Рогіра Ван дер Вейдена, Ієроніма Босха, Пітера Брейгеля. Ренесансові особливості 

мистецтва в Німеччині через призму творчості Дюрера, Кранаха, Грюневальда 

(ГотхартаНітхарта). Ренесансові мистецтво на землях України. Загальна характеристика 

барокового стилю. Походження терміну «бароко».  

Бароко і рококо в Україні. Архітектура козацького бароко.  Вплив дерев’яної 

архітектури на становлення стилю. Меценатство гетьмана Івана Мазепи. Барокове оновлення 

давньоруських храмів. Утвердження національного стилю у монументальному будівництві 

Києва, Чернігова, Переяслава. Тип багатоярусної дзвіниці. Між бароко і рококо. Маріїнський і 

Кловський палаци Києва. Андріївська церква у Києві. Собор св. Юра та Домініканський костел 

у Львові, Успенський собор Почаївської лаври. Дерев’яна архітектура епохи бароко на Волині, 

Галичині, Закарпатті. Вплив італійських майстрів на розвиток барокового мистецтва в Україні. 

Скульптура Й. Пінзеля. Барокове малярство і графіка. Посилення колористичних тенденцій. 

Барокові ознаки у іконописі. «Козацькі покрови». Настінні розписи у дерев’яних церквах.  



 

Виникнення стилю «рококо».  

Художні особливості Голландського мистецтва 17 ст. Загальна характеристика 

голландського мистецтва. Життя і творчість Рембрандта. Художні особливості мистецтва Яна 

Вермеєра. Нові аспекти у портретному мистецтві Ф.Гальса. Голландський натюрморт. 

Голландський пейзаж і розквіт жанру «марини». Особливості жанрової картини в Голландії.  

Романтизм як світоглядна основа ХVІІІ ст. Походження терміну. Романтичні прояви у 

французькому мистецтві. Введення дійсності у міфологізований простір картини та внесення у 

художній твір ставлення художника до актуальних подій на прикладі живописних творів . 

Українське мистецтво епохи класицизму та романтизму. Особливості архітектури 

класицизму та романтизму в Україні. Палацова та паркова архітектура. Театр в Одесі, 

Потьомкінські сходи та півкругла площа. Контрактовий дім у Києві (архітектор В.Гесте). 

Університет у Києві (архітектор В.Беретті). Художні виставки у Львові (1837; 1847 років). 

Малярство 20-50–х років ХІХ ст. Перевага класицизму в Галичині. Пріоритети романтизму на 

Сході України: художники В.Тропінін, К.Павлов, Г.Васько. Мариністика І. Айвазовського. 

Українські та вірменські мотиви в його творчості.  

Передумови виникнення імпресіонізму та його художні особливості. Густав Курбе і 

реалізм: перший виклик салонному мистецтву.  Образотворче мистецтво під «прицілом» 

фотооб’єктиву: потреба шукати нові завдання мистецтва, відповідні часові.  

Постімпресіонізм: повернення до «вічності». Пошук мистецьких форм, відповідних 

сучасності та «розширення миті до вічності»: Поль Сезан. Вплив японської гравюри на 

творчість постімпресіоністів. Життя і творчість Вінсента ван Гога. Початок творчого шляху. 

Становлення індивідуальної образної мови художника: Ван Гог у Парижі. Арльський період. 

Апогей творчості Ван Гога. Автопортрети різних років. Творчість Поля Ґоґена. Творчість Анрі 

Тулуз-Лотрека. 

Світоглядна основа мистецтва модернізму. Основні течії та напрями модернізму. Нове 

мистецтво і утворення «Сецесіонів». Творчість Е.Мунка. Стиль Модерн та його особливості. 

Модерні тенденції в архітектурі, живописі та скульптурі. Органічна  архітектура: Барселона А. 

Гауді, «Гетеанум» Р. Штайнера. Живопис Г.Клімта, Е.Шіле, А. Мухи.   

Фовізм. Творчість А. Матісса. Кубізм П. Пікассо і Дж. Брака: злам форми, простору і 

часу. Мистецькі принципи групи «Набі». Футуризм. Дадаїзм. Сюрреалізм. Творчість С. Далі,  

Р. Магріта, М.Ернста та Х.Міро.  

Експресіонізм та абстрактне мистецтво в Німеччині. Творчість В.Кандинського, 

Ф.Марка, П.Клеє, Е.Нольде. Експресіоністи Паризької школи. Творчість А.Модільяні, 

Х.Сутіна, М.Утрілло. Новаторські тенденції у скульптурі:  А.Джакометті, О.Архипенко, 

Г.Мур, Ж.Арп, К.Бранкузі, У. Боччоні та ін. Абстрактний експресіонізм або «живопис дії» 

А.Горкі, Дж. Поллока, В. Кунінга. «Кольорові поля» М.Ротка. 

Життя і творчість Тараса Шевченка. Особливості становлення: між класицизмом і 

романтизмом. Автопортрети Тараса Шевченка: художні особливості. Акварелі періоду 

заслання. Шевченко і Рембрандт.  

Архітектура: становлення модерну та тенденцій еклектики. Творчість архітектора 

Городецького. Монументальна скульптура. Різножанрова творчість Івана Кавалерідзе. 

Особливість художньої мови у жанрових картинах М.Пимоненка. Майстри українського 

краєвиду В.Орловський, С.Васильківський, С.Світославський, П.Левченко. Живопис початку 

ХХ ст. Колір у творчості Олександра Мурашка. Імпресіоністські тенденції у творчості 

М. Бурачека та А.Маневича. Художники Одеси: М.Кузнецов, К.Костанді, Г.Ладиженський: 

пленерне мистецтво. Творчість Федора і Василя Кричевських. Український художник-графік 

Георгій Нарбут. Модерн у живописі В. Максимовича, П.Холодного, О.Новаківського. 

Символізм Юхима Михайліва.  

Українське мистецтво радянської доби та нові тенденції у мистецтві 90-х років. 

Творчість Катерини Білокур, Тетяни Яблонської, Алли Горської, Миколи Глущенка, 

Олександра Шишка. Особливості живопису художників закарпатської школи. Художники 

«Нової хвилі» 90-х років.  

Феномен українського авангардизму. Особливості становлення авангардного мистецтва 

в Україні. Супрематизм Казимира Малевича. Кубофутуризм та кольоропис Олександра 



 

Богомазова, Віктора Пальмова та Олександри Екстер. Неопримітивізм Марії Синякової. 

Візантизм у поєднанні з тенденціями авангардизму Михайла та Тимка Бойчуків. Трагічна доля 

митців школи Бойчука. Художні особливості мистецтва Олекси Грищенко, Вадима Меллера, 

Анатоля Петрицького. Новаторство скульптора Олександра Архипенка.  

Проблеми інтерпретації сучасного мистецтва. Причини виникнення поп-арту та його 

основні представники. Особливості мистецтва Енді Ворхола. А. Капроу і геппенінг. Дж. Бойс, 

Ів Кляйн і мистецтво перформенсу. Сучасні мистецькі напрямки: пошуковий і провокативний 

характер. Потреба переосмислення суті «мистецького». Обґрунтування відмінностей між 

«cоntemporary-art» та сучасним мистецтвом. Графіті, арт-брют та мистецтво аутсайдерів. 

Напрямки мистецтва постмодернізму: гіперреалізм, мінімалізм, фотореалізм тощо.  
 

ІСТОРІЯ ДИЗАЙНУ 

«Історія дизайну» є дисципліною фахового циклу, матеріал якої розглядається в 

контексті загально-мистецьких процесів культур народів Європи, Азії, Африки тощо. 

Опанування цінностей вітчизняної культурної спадщини у зіставленні з суголосними явищами 

мистецтва та дизайну інших народів сприятиме усвідомленню власної національної 

самобутності. 

Зміст дисципліни висвітлює становлення дизайну як специфічної сфери професійної 

художньої діяльності, саме: 

- закономірності розвитку дизайну на історичних та археологічних матеріалах; 

- основні етапи становлення дизайну;  

- провідні мистецьки стилі та художні течії; 

- творча спадщина відомих майстрів; 

- основні художні напрямки сучасного дизайну. 
 

КОМПОЗИЦІЯ 

Поняття стилю, стилізації та стайлінгу. Типи стилізації. Стилізація ретроспективна: 

- буквальне копіювання візуальної форми культурного зразка;  

- прямий перенос окремих візуальних ознак зовнішньої будови  культурних зразків на 

проектований предмет (орнаментальні деталі, декоративні або конструктивні елементи);  

- перенос зовнішніх характерних структурних ознак морфології.  

Стилізація декоративна. Геометризація, узагальнення та трансформація природних 

прототипів. 

Супідрядність як базовий принцип організації цілісної композиції. Художній образ та 

засоби його творення. Моделювання супідрядності елементарними геометричними фігурами та 

кольором. Геометричні передумови формотворення. Художній образ та його конкретизація 

шляхом суб’єктивного та емоційного сприйняття художником. Узагальнення як основа 

створення художнього образу. Різновиди узагальнення: абстрагування, ідеалізація, типізація 

Поняття комбінаторики та історія комбінаторних рішень. Орнаментальні побудови, як 

найдавніший приклад комбінаторної методики. Творчість супрематистів. Концептуальність як 

ключова складова дизайн-процесу і використання засобів комбінаторики зокрема. 

Функціонально-змістовний напрям комбінаторики (варіації типових елементів) та формально-

образний напрям (варіації кольору, групування, орнаментації). 

Діапазон можливостей об’ємно-просторової комбінаторики в різних напрямках 

дизайну. Комбінаторика в архітектурі та дизайні середовища. Комбінаторика в графічному 

дизайні та дизайні одягу 
 

 

КОЛЬОРОЗНАВСТВО 
 

Фізичні основи вчення про колір. Історико-культурологічні і фізичні аспекти 

кольорознавства. Історичні відомості з кольорознавства. Класифікація кольорів.  

Питання кольору в різних науках. Відмінності використання кольору в живописі, 

архітектурі, дизайні, декоративно-прикладному мистецтві. Історико-культурологічні аспекти 

семантики та символіки кольору. Початкові типи колірних гармоній. Огляд основних періодів 



 

світового мистецтва за характерним колоритом. Еволюція науки про колір. Системи 

гармонізації кольорів. Кольорознавство як наукова дисципліна. Наукові засади навчання 

художників, оволодіння теоретичними знаннями та відповідною термінологією. Функція 

кольору в природі. Природна гармонія кольорів.  

Природа світла. Фізика – перша наука, що почала вивчати колір. Сучасне наукове 

визначення кольору як відчуття, що виникає в органі зору під впливом світла. Спектр. 

Систематизація кольорів спектру у вигляді  трикутника та кола. Різний спектральний склад 

світла від різних джерел та різний внаслідок цього колір освітлення. 

Поняття про предметний, локальний колір і колір зумовлений. Світлові зміни, що 

сприймаються оком. Відбиття, поглинання і заломлювання світла різними поверхнями та 

залежно від цього сприйняття кольору предмету. Поділ всіх кольорів на дві групи – 

ахроматичні та хроматичні. Три основні характеристики хроматичного кольору: колірний тон, 

світлість, насиченість. Поділ кольору об`єкта на колір і тон – умовність мистецтва. Особливе 

значення в живопису насиченості кольору предмета або об`єкта. Змішування кольорів. Синтез 

світла.  

Аддитивне і субтрактивне змішування кольорів. Фізичні процеси, які відбуваються 

внаслідок аддитивного змішування кольорів. Фізичні процеси, які відбуваються внаслідок 

субтрактивного змішування кольорів. Механічне і оптичне змішування. Закони оптичного 

змішування кольорів. Фізико-хімічні і оптичні властивості фарб.  

Фізіологічні основи вчення про колір. Явище бінокулярного зору. Акомодація. Три 

складових сприйняття зору. Психологічна дія кольору. Психологічна дія окремих видів 

контрастів. Сильні контрасти. Формоутворюючі контрасти. Конструктивні контрасти. 

Розділяючи контрасти. Сильні хроматичні контрасти. Сильні світлотіні контрасти. Слабкі 

контрасти і їх значення в творчості дизайнера одягу, середовища, графічного дизайнера. 

Закономірності сприйняття кольору. Органи зору. Особливості зору.  
 

КОМП’ЮТЕРНІ ТЕХНОЛОГІЇ В ДИЗАЙНІ 

Огляд дизайнерських програм та сервісів. Основні поняття і терміни комп’ютерної 

графіки. Роль комп’ютерного устаткування для сучасної дизайнерської практики. Принципи 

створення растрового та векторного зображення, зображення кольорової точки на екрані 

монітора та при друкуванні на твердих носіях. Визначення  кольорової моделі та кольорового 

охоплення, колірності друку, тріадних та плашкових кольорів.  

Параметри растрового зображення, одиниці їх виміру та теорія створення растрового 

зображення. Принцип організації палітр та налаштування робочого простору програми 

AdobePhotoshop за власними потребами. 

Відмінності векторного зображення від растрового. Параметри. Сфера застосування. 

Основні закони побудови авторської ілюстрації різних жанрів у межах функціоналу програми 

AdobeIllustrator. Поєднання готових та авторських зображень в площині одного арт-борду. 

Принцип створення векторного зображення за допомогою графічного планшету.  

Оптимальні розширення для збереження растрових та векторних файлів.  
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